DEFI DU JOUR LAB MUSICAL EXTRA-ORDINAIRE

Histoire musicale illustrée

Raconter une histoire dans laquelle les actions des personnages sont
associées a des instruments.

([
* Objectifs

Développer |'écoute et la capacité d'interaction.

Matériel

O Conte musical
Ex. : Annexe 3 : Histoires musicales

« Leliévre et la tortue

« Les trois petits cochons

- Le petit chaperon rouge

O Instruments de musique variés pour
représenter les différents personnages
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E’* Déroulement

1. Lire le conte une premiére fois

2. Expliquer aux apprenants qu’ils seront invités a mettre I'histoire en

musique
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Histoire musicale illustrée (suite)

3. Associer les instruments a un son, un moment ou une action de

I'histoire

4. Raconter l'histoire en invitant les apprenants a réagir aux moments
opportuns

Afin d’indiquer clairement aux apprenants que c’est leur tour, I'enseignant peut
jouer avec les intonations, faire des pauses ou un geste, montrer une image,

etc.

4 Variantes A

A. lllustrer d'autres histoires musicales a partir de contes existants.

B. Inventer une histoire musicale correspondant aux intéréts des apprenants
(les robots, les animaux, les mangas, etc.)

C. Inventer une histoire a partir d'évenements vécus par les apprenants ou
d’histoires entendues a la télévision ou au cinéma.

D. Inviter les apprenants a décider ce qu'ils joueront aux différents moments
\ de I'histoire ou a réinventer I'histoire! j




