
M usique à l’image

C réer l’ambiance sonore d’un extrait de film d’animation.  

Prendre des initiatives, utiliser les instruments dans un 

contexte extra-musical. 

Objectifs

Matériel

Vidéo d’animation choisie par l’enseignant selon l'âge des apprenants

Projecteur et écran 

Tous les instruments, incluant la voix et les percussions corporelles 
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Déroulement

1 . Faire jouer la vidéo une première fois (sans le son)

2. Identifier avec les apprenants les éléments importants

Ex. : évènement ou personnage de la vidéo.

3. Déterminer avec les apprenants les sons ou instruments associés aux 

éléments importants de la vidéo

Vous pouvez faire ensemble une représentation graphique de votre trame 

sonore. 



Exemples de vidéos

M usique à l’image (suite)

4 . Faire jouer la vidéo

I nviter les apprenants à utiliser les instruments prédéterminés pour créer 

les effets sonores. 
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5. Il peut être très amusant d’enregistrer cette musique à l’image ! Vous 

pouvez même faire un petit montage sur la vidéo choisie. 

Suggestions de vidéos pour les enfants (12 ans et moins)

5. Mickey Mouse – Willie Steamboat 

Pip - Southeastern Guide Dogs 

Melon d’eau - Kefei Li & Connie Qin He

Suggestions de vidéos pour les adolescents (13 ans et plus) 

ONF 

CG Meetup


